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Bevezeto

Nem konnyU kivalasztani 6t kérdést, amivaldban jellemzé az IT szakmai interjukra. Ahany
interjuztatd, annyiféle vélemény és preferencia. Kulonbdzé projekteken vagypoziciok-
ban mas-mas kvalitasok lehetnek fontosak. Gyakran mar az els6 kérdésre adott valasz
meghatarozza, mi legyen a kovetkez6 kérdés. El6fordulhat, hogy , elsére nem volt elég
meggy6zb a jelolt valasza, és az interjuztatok kivancsiak a gondolkodasmaodjara, hiszen
el6fordulhat,, hogy épp csak rossz oldalrél kdzelitette meg a témakort. Van, hogy azért,
mert mondott valamit, ami felkeltette az interjuztatok érdeklédését, ami j6l megmutatja a
jelolt készségeit, és ezt akarjak jobban feltarni.

Kivalasztottunk ot olyan kérdést, amelyek mas-mas szinten mennek a szakmai részletek-
be, illetve klilonb6z6 technikai mélységliek. Emellett térekedtlink arra, hogy ne legyenek
nyelv-, vagy technoldgia specifikusak. Persze egy éles helyzetben lesznek kérdések, amik
ezeknél sokkal specifikusabbak, a betdltendé poziciohoz kapcsoloddan. A kérdések célja
az, hogy képet kapjunk a jelentkez6 tudasarol, nem pedig az, hogy elhangozzon egy
lexikonba ill6 definicio.

Minden kérdéshez irunk egy lehetséges valasztis. Fontos megjegyezni, hogy nincs egyér-
telm(ien helyes megoldas. A valaszunkhoz adunk egy kis magyarazatot is, ahol lényegre
toréen belemegylink a fontos aspektusokba.

Mikor hasznalnal listat és mikor
halmazt(set)?

1 Ilyenkor sokszor az dont, hogy milyen m(iveletet fogok gyakran csinalni.

Halmazt akkor hasznalunk, amikor duplikacidkat szeretnénk kiszlrni. Vagy
akkor, ha azt akarjuk ellenérizni, hogy egy elemet lattunk-e mar,
illetve hanyféle kilonb6z6 elemet lattunk eddig.

Listat akkor alkalmazunk, amikor fontos a sorrendiség, illetve amikor gyakran
akarjuk dsszeflizni vagy szétbontani a listakat.

Ha az arendszeres, hogy minden elemen végig akarunk menni, akkor a
sorrendiség dont. Ha fontos az altalunk meghatarozott maod, akkor listat
hasznalnank, ha nem szamit, akkor inkabb halmazt. Tovabba vannak halmaz
implementaciok — példaul a TreeSet —, amelyek megtartanak egy természetes
sorrendiséget (példaul abécésorrend).
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Itt fontos tudni azt is, hogy a tipikus muiveleteknek mi az id6komplexitasa. De ezt csak
megemliteni javasoljuk, ne vesszlnk el a részletekben, az eredeti kérdés nem erre iranyult.
Ha az interjuztato kivancsi erre is, akkor van ra lehetGsége, hogy jobban belemenjen egy
kOvetkezb kérdés feltevésekor.

Hasonléan fontos megjegyezni, hogy ezeknek az adatstrukturaknak tobbféle
megvaldsitasa is létezik. Ezt is érdemes megemliteni, és egy késb6bbi beszélgetésben akar
részletezhetjukis.

Mi az adesign pattern? Tudsz példakat
mondani?

Visszatér6 problémakra visszatér6 megoldasok, amelyekre
nincsen dedikalt nyelvi elem, ezért l1étez6 nyelvi elemek kotott
kombinacidjat hasznaljuk.

Harom kulon kategdriaba soroljuk 6ket:

Creational Példanyok Iétrehozasat segiti, példaul builder

Structural Nagyobb logikai strukturak Ilétrehozasat segiti
flexibilis médon, példaul decorator

Behavioral Kilénbdz6-, vagy fix szerepl egységek
rendszerezését segitik, példaul visitor

Rengeteget lehet errél is beszélgetni. Fontos, hogy nem sziikséges az 6sszeset fejbdl
tudni. Jo, ha felismerjik, hogy egy olyan kihivassal szembesiultiink, amire valoszin(ileg
van ismert megoldas, amit meg is tudunk keresni, és a leiras alapjan alkalmazni. Ebben a
helyzetben egy junior és egy senior szakember k6zott mar csak az a kiilonbség, hogy ezt a
folyamatot hanyszorcsinalta végig. :)

Ami itt még izgalmas, hogy ahogy fejlédnek a programnyelvek, egyre kevesebbre
design pattern-re van szukség. Azokban a nyelvekben, ahol van foreach stilusu loop,
nincs szukség az iterator patternre. Azokban a nyelvekben meg--mint példaul a Clojure--
ahol van multiple dispatch, ott nincs szlkség a visitor pattern-re.

Egy tombben minden szam 1-tol 100-ig
egyszer szerepel, kivéve egyet, ami egyszer
sem. Hogy derited ki, melyik a hianyzo szam?

szamtani sor 6sszegképletét hasznalva, ahol n-t 100-nak

3 Kiszamolhatjuk, mennyi lenne mind a 100 szam 0sszege a
(n+1)*n

valasztva 5050-et kapunk .

Osszeadva a témb minden elemét, kapunk egy szamot, ami pont
az eredmény értékével kiilonbozik a fent kiszamolt 5050-t6l.



A fenti megoldas elénye, hogy minden szamot, csak egyetlen egyszer vizsgalunk
meg, és a felhasznalt memoaria is fix, csak azt kell megdbrizni, hogy mi az eddig 6sszeadott
szamok 0sszege.

Az 6sszes szam ellendrzése is elkerlilhetd, ha rendezett a tomb. Viszont a rendezés
maga tobb idd, mint csak egyszer siman végigmenni a tombon. Viszont az altalanos
megoldas mellée-nem helyette-megadhatunk megoldast a rendezett esetre is, havanra
erdeklédés.

Itt ha nem tudunk azonnal egy optimalis megoldast, akkor se csliggedjunk. Teljesen
érvényes kozosen otletelni, amig azt mi vezetjiik. Es ha van egy miikodé megoldasunk és
el is tudjuk mondani, mik a potencialis hatulutéi, koltségei, az is egy értékes valasz.

Mi a kiilonbség a statikusan és
dinamikusan tipusos nyelvek kozott?

Minden program tartalmazhat olyan hibakat ahol rossz formaju

4 adaton prébalunk elvégezni egy miveletet. Példaul nincs értelme
O0sszeadni egy banant egy naranccsal, vagy megnézni, hany
elemet tartalmaz egy igaz érték.

Dinamikusan tipusos nyelveknél ezzel akkor szembesulink,
amikor a futdé program megprobalja végrehajtani a miiveletet a
hibas adaton, statikus tipusos nyelveknél viszont még a program
futtatasa el6tt van lehetéségiink csinalni egy ellenérzést, ami az
ilyen fajta hibak nagy részét megtalalja anélkul, hogy a programot
futtatni kellene.

Gyakori hiba itt, hogy sokan keverik a gyengén/erésen tipusos megklilonboztetést a
dinamikus/statikussal, ami két kildnb6z6 nézépont szerinti kiilonvalasztas.

Sokan hiszik azt is, hogy statikusan tipusos nyelveknél szukséges beleirni a programba
az értékek tipusait. Most mar C++-ban, C#-ban és Java-ban is van tipus inferencia, amik
az elsé6 statikus tipusos nyelvek, amikkel kezdé programozok talalkoznak.

Tovabb arnyalja a kérdést, hogy példaul Python-ban van lehet6ség statikus tipus
ellendrzésre kuls6 eszkdzok segitségével.
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Micsoda egy verziokdveto rendszer?

Egy program, aminek a segitségével a forraskdéd valtozasait
kovetjuk eszk6zoljuk.
A csapatban toérténé fejlesztést nagyban segiti, emellett a
klilonb6z6 DevOps rednszerek is tamaszkodnak ra.

Kétnagy kategoriajuk acentralizalt és decentralizalt verzidkovet6k.
Példak:

Centralizalt subversion, CVS, ClearCase

Decentralizalt git, mercurial, darcs

Ma a de-facto program a git. Régebbi projektek esetén kdnnyen talalkozhatunk mas
rendszerekkel is. Aki az alapnal picit jobban ért a GIT-hez, hamar a csapat hasznos
tagjava valik. Fontos érteni, hogy micsoda egy merge conflict és hogyan lehet azt
feloldani.

Ha ennél tobbet akarsz tudni az IT szakmai interjukrol, akkor jelentkezz a kov-
etkezd IT karrier fejleszt6 képzésiinkre!
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